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UBER 20 MILLIONEN GAMER WARTEN
AUF IHRE MARKE

- Ingame-Advertising, E-Sport, Casual Games, MMORPG, WoW, PS3, XBox, PSP,
Nintendo DS, Wii, Games Com, Dr. Kawajima, iPhone-Spiele...

-~ Der Gamesmarkt und die spielenden Zielgruppen wachsen seit Jahren mit rasantem
Tempo und werden fur Marken und Markenartikler als Zielgruppe immer interessanter.

- Gamer sind durch sinkende TV-Nutzung schwer zu erreichen.

- Mehr Informationen zur Zielgruppe finden
Sie in unserer Studie ,,Spielplatz Deutschland”
unter www.spielplatz-deutschland.de
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ORIENTIERUNG UND STRATEGIE SIND
IHRE ERFOLGSFAKTOREN

- Der Markt ist fur Kunden unubersichtlich und erfordert ein hohes Mal3 an Fach-Kompetenz
um eine Ubersicht und Einschatzung der vorhandenen Angebote zu bekommen.

- Wir entwickeln gemeinsam mit lhnen Ihre Games Strategie und finden die richtigen
Partner fur eine erfolgreiche Umsetzung.
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IHR WEG ZUR GAMER-ZIELGRUPPE

- Wir sind seit uber 10 Jahren im Gamesmarkt tatig, publizieren mit GEE Magazin seit
sechs Jahren das angesehenste Videospielmagazin im deutschen Markt, haben einen
qualifizierten Marketingbackground und Videospielerfahrung.

GEE LEESETEN

> Rebel Media AG, ein 360° Youth Marketing Network mit Biiros in Deutschland, Oster-
reich, England und USA, hat sich an GEE Media & Marketing GmbH beteiligt.

- Dieses Know-how und unsere vorhandenen Top-Kontakte in der Branche konnen
Sie fur sich und lhre Games-Strategie einsetzen bzw. gemeinsam mit uns entwickeln.
Wir beraten Sie und bieten Ihnen konkrete Losungen an.
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EXKLUSIVES VERMARKTUNGSPORTFOLIO
ELECTRONIC SPORTS LEAGUE (ESL)

- Professionell organisiertes Ligensystem fur Anfanger und Profis

- Internationale Community & Gaming Plattform

- 220 Mio Page Impressions pro Monat / 2,1 Mio. Unique User pro Monat
- 865.000 aktive Spieler / 435.000 Mannschaften

- In 29 Landern vertreten

ESL CONSOLES

Electronic Sports League

b o sport league
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UNSERE LEISTUNGEN

Strategieentwicklung und Umsetzung von Marken im
Gamesbereich (national /international)

Mal3geschneiderte Produkt-
Entwicklung von eigenen promotions + Kampagnen
Spielen (z.B. DS, Wii, PC) mit exklusiven Partnern aus
der Gamesbranche

Produktion von
iPhone Apps

~ Online -Kampagnen auf den
* reichweitenstarksten und
qualitativ besten Games-

\ websites und communities
Lizensierung von Musik fur

Games (Gema + Gema frei) Exklusive Film- + DVD-
Promotion fur Gamer

GEE
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Produktion + Vertrieb von
Kundenmagazinen und Buchern
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EXKLUSIVES VERMARKTUNGSPORTFOLIO
DIE BESTEN GAMES-WEBSEITEN

> Uber 20 Games-Websites mit mehr als 1 Milliarde Page Impressions/Monat, 7,9 Millionen
Unique Usern/Monat, 2,2 Millionen registrierten Usern und 1 Millionen Newsletter-Empfangern
- Individuelle Lasungen fur redaktionelle Einbindung, Browsergames oder Seitensponsoring
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EXKLUSIVES PORTFOLIO
TOP-ENTWICKLER UND -PUBLISHER

- Zugang zu Entwicklerstudios europaweit: Sie wollen lhr eigenes iPhone-Spiel, Mobile
Game oder Browserspiel co-gebrandet oder selbst entwickelt haben - wir bieten Ihnen
Zugang zu den besten Entwicklerstudios europaweit.

- Crosspromotions und Kooperationen mit namhaften Publishern im Gamesmarkt
gewunscht? Wir haben Zugang und Kontakte zu allen Publishern und konnen lhnen das
fur Sie passende Spiel /den passenden Publisher fur Marketing und Cross-Promotions
heraussuchen, die Gesprache starten und lhre Interessen vertreten.
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UNSERE PUBLIKATIONEN SEIT 6 JAHREN 02 ¢
GEE MAGAZIN sy ERWACHSENS o
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- 58% der Leser sind zwischen 20 und 29 Jahre alt*
- Eine kaufkraftige Zielgruppe, die im Zeitschriftensegment
Videospiele nur mit GEE erreicht werden kann
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*Quelle: Leserumfrage 2009



UNSERE PUBLIKATIONEN
GEEMAG.DE
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Alle Spaghetti- Wiirfelgliick

Verbindungen Samurai Der niederlindische
unter dieser Angespielt: ,Red Steel Kiinstler Metin Seven
Nummer 2"vermengt Western baut Retrogames in
Casual Connect in und Martial Arts aDnach <mehr> DIE FORTSETZUNG
Hamburg cmehr>  cmehr> DER ERFOLGSSTORY!
&® Kommentare & Eommentara & Eommentare AB DEM
S E. NOVEMBER
. o x . . Marz 2010 i
»Lch arbeite bis jeden Tag bis zwei Uhr ERHALTLIGH
L DIE BESTEN SPIELE 2010
na'c‘hts' VON “ALAN WAKE" BIS “HEAVY RATN™: 14
Diave Perry, Acclaim, in GEE 31 (September 2007) SEITEN VORFREUDE AUF UNSERE
LIEBLINGE DES JAHRES, LASSTEUCH

ANSTECKEN!

3D WIE IM KINO!
MIT NEUER TECHNIK ENTDECKEN
VIDEOSPIELE DIE TIEFE

Diese Ausgabe jetzt bestellen

GEE Tests

Neueste Eintrige

Mass Effect 2

- Relaunch: Die neue innovative GEE-Webseite startete
im Marz 2009 mit vielen interaktiven Features.
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IHR ENGAGEMENT IM GAMES-MARKT

Sie kennen lhre Zielgruppe und lhr Produkt und interessieren sich fur ein Engagment
im Gamesmarkt? Vermeiden Sie unnotiges Lehrgeld und langwierige Recherchen.

Nehmen Sie Kontakt auf, wir bieten Ihnen mal3geschneiderte unabhangige individuelle
Strategien und Losungen fur Ihre Games-Kampagne an.

UNSERE REFERENZKUNDEN
IM GAMESMARKT

SUZUKI Sony Ericsson UNIVERSAL MUSIC warner music | group
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KONTAKTDATEN

GEE MEDIA & MARKETING GMBH
Volker Hansch

Sternstrafe 106
20357 Hamburg

Telefon: 040 43 21 40-98
Fax: 040 43 21 40-97
E-Mail: hansch@geemag.de
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GEE

VIELEN DANK FUR IHRE
AUFMERKSAMKEIT




